Правила 
НЕЙТРАЛЬНЫХ 
Древних и Монстров

Независимые Великие Древние

Независимые Великие Древние очень похожи на Фракционных Великих Древних. Им присуще пробуждение, чтобы войти в игру, и имеются книга заклинаний, которая кладется только на его карту лояльности. Сами по себе Они очень мощные, а с Фракционными Древними, могут усилить способности вашей фракции значительно - а также разрушить планы врагов! Очень много новых и удивительных стратегий открываются, когда вы вводите в игру Независимых Великих Древних. Мы рекомендуем не играть с ними, если у вас было всего несколько партий в Войн Ктулху за плечами. Правила приведенные ниже относятся ко ВСЕМИ Независимыми Великими Древним.

ПРОБУЖДЕНИЕ

Возьмите карту лояльности и поместите фигуру на игровое поле. Добавьте к себе книгу заклинаний Нейтрального Великого Древнего и жетоны (если они предусмотрены) в ваш пул. В правилах не предусмотрено, как много Независимых вы можете контролировать. Вы можете использовать
Независимых, чтобы помочь пробудить другого.

СМЕРТЬ

Если ваш Независимый Великий Древний убит, разместить карту лояльности, фигуру, неиспользованные жетоны и книгу заклинаний обратно в общий пул нейтральных (жетоны уже лежащие на игровом поле остаются там). Если вы заработали книгу заклинаний, она «уходит» с карты лояльности, и больше не действует. Если Независимый пробуждается снова, даже тем же игроком, книга заклинаний должна быть заработана снова.

КНИГА ЗАКЛИНАНИЙ

Каждый Независимый имеет свою книгу заклинаний. Когда требования выполнены, положите книгу заклинаний на карте лояльности и пожинать ее преимущества, пока вы контролируете Независимого Великого Древнего. Это НЕ считается одной из книг заклинаний для выполнения любой цели (вы не можете поместить его на планшет фракции), он НЕ разблокирует
неограниченные битвы и НЕ СЧИТАЕТСЯ победой в игре!

ФАЗА СУДЬБЫ

Когда вы совершаете Ритуал Уничтожения, вы НЕ получаете Знак Древних для любого Независимого Великого Древнего, которого вы контролируете. В оригинальной версии Войны Ктулху, мы не указали это правило, и  изначально в плей-тесты входили  Независимые Великие Древние, которые давали Знаки Древних, когда вы выполняете Ритуал. Это приводит к определенным проблемам баланса, которые создавали проблемы. Поэтому ТОЛЬКО фракционные Великие Древние дают Знаки Древних, когда игрок выполняет Ритуал Уничтожения. (Однако Великий Ктулху все еще получает Знак Древних, когда Пробуждает Великого Древнего,).

Примечание: для вашей первой игры с Независимыми рекомендуем использовать меньше Независимых, чем количество игроков.

НЕЙТРАЛЬНЫЕ МОНСТРЫ

Нейтральные монстры - это монстры во ВСЕХ отношениях, за исключением того, что они не принадлежат фракции с самого начала, и они имеют врожденную способность (а не книгу заклинаний, как Великие Древние). В них можно играть с любой комбинацией других расширений - на любой карте и с любыми фракциями. Вы можете приобрести способность, призвать  нейтрального Монстра во время Фазы Судьбы. Вы можете только
заработать один тип нейтральных монстров за фазу Судьбы; однако, нет общего ограничения на количество нейтральных карт лояльности монстров, которые вы можете получить за партию.

ПРИОБРЕТЕНИЕ НЕЙТРАЛЬНЫХ МОНСТРОВ

Когда твоя очередь выполнять Ритуал уничтожения, просто опусти свои очки судьбы на 2 балла. Вы все еще можете выполнить Ритуал если хочешь. Когда вы уменьшили очки судьбы, выберите карту лояльность нейтрального монстра из числа доступных и добавьте к вашему планшету фракции, добавьте фигуру в ваш пул. Когда вы берете карту, вы как правило, получаете бесплатного монстра, который может быть размещен немедленно.
Как только вы приобретаете карту лояльность Нейтрального Монстра, вы держите ее у себя до конца игры. С тех пор только вы можете вызывать и управлять этим ним нейтральными монстрами.
